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A HYPERTEXT, AZ ONLINE KOMMUNIKACIOS
CSATORNAK ES A DIGITALISMEDIA-
PLATFORMOK MINT AZ OKTATAS UJ OTTHONALI

Hypertext, online communication channels and digital media
platforms as a new home of education

Hipertekst, onlajn komunikacijske forme i digitalne medijske
platforme kao novi dom za obrazovanje

A pedagodgiaban tapasztalt digitalis fordulat alapja egyszerre egy kommunikacios és
szovegcentrikus forradalom. Ez, az oktatasnak 11j otthont adé szoveg azonban mar, mint
latni fogjuk, az 0j, halézati korszak térvényeinek engedelmeskedik, természeténél fogva
konvergens, magaba olvasztja a képet, mozgoképet €s hangot, mikdzben nem csupan inter-
aktivitasra, de egyiitt alkotasra is hivja a befogadot, akibdl igy tartalom-létrehozo, vagyis
prosumer is valik. Az online kommunikacids és médiafolyamatok vilagunk alrendszereibe
torténd beépiilésének hatasara kezdték el az elektronikus tanulasi kdrnyezet bevezetését és
miikddtetését az oktatasi intézmények. A digitalis pedagogia a jelenben a felhdalapu, web
2.0-s online kommunikacids és médiaplatformokra, illetve mobilapplikaciokra épiil. Ezen
platformok csoportositasara sokféle lehetdség kinalkozik. Egyarant érvényes megkozelités
az ingyenes vagy fizetds, illetve az egyéni vagy csoportos tanulds alapjan valé felosztas.
Valamennyi lehetséges megkozelitést mérlegelve végiil gy dontottiink, hogy az altaluk
betdltott kommunikaciods funkciok alapjan csoportositjuk és vizsgaljuk az alkalmazasokat,
mikdzben kitériink a hypertextualitasra épiil6 elemeikre is.
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Bevezeteés

A Szépirodalmi Figyeld 2009-es évfolyamanak 2. szamaban megjelent,
Az 1j internetes kommunikacids formak mint a szoveg teste cimii tanulma-
nyunkban azt vizsgaltuk, hogyan valt az 1990-es évektdl az online média és
kommunikaci6 kontextusa a (szép)irodalmi alkotasok hordozdjava (Sziits 2009).
A téma targyaldsaban az Osiris Kiadonal 2013-ban megjelent, 4 vilaghalo
metafordi: Bevezetés az uj média miivészetébe cimli monografiank megjelené-
se utan iranyt valtoztattunk, és jabb szempontokat vontunk be a vizsgélatba
(Sziits 2013). A 2018-ban a Wolters Kluwer Kiadd gondozasaban megjelent
Online cimii szakkonyviink az internetes kommunikacio és média torténetét,
elméletét és jelenségeit beszélte el (Sziits 2018). Az elmult idészakban pedig
mar arra voltunk kivancsiak, hogyan alakult ki az irodalom, a kommunikacio
¢és média, illetve a neveléstudomany egybefon6do, harmas matrixa, melynek
kapcsolodasi pontja a linkeket tartalmazo, hypertextualis €s interaktiv szoveg.
Ennek a kutatdsnak az eredménye a jelen 0sszefoglald tanulmany. Azt allitjuk
ugyanis, hogy a pedagogiaban tapasztalt digitalis fordulat alapja egyszerre
egy kommunikacios €s a képi fordulat ellenére is szovegcentrikus forradalom.
Ez, az oktatasnak 11j otthont adé szoveg azonban mar, mint latni fogjuk, az 1j,
halozati korszak torvényeinek engedelmeskedik, természeténél fogva konver-
gens, magaba olvasztja a képet, mozgdképet és hangot, mikdzben nem csupan
interaktivitasra, de egyiitt alkotasra is hivja a befogadot, akibol igy tartalom-
l1étrehozo, vagyis prosumer is valik.

Az interaktiv szoveg fogalma és szerepe az oktatasban

Mis-mas hangsulyokkal és elkotelezettségekkel, de a kutatdk nagy része
egyetért abban, hogy a XXI. szdzadi technolédgidk, a digitalizacid, a haldza-
tok, a vilaghalo és a kozosségi média segitségével az egyének egyre inkabb a
képernyon keresztiil élik meg a mindennapjaikat, ezen keresztiil bonyolitjak
munkajukat és maganéletiiket egyarant (Greenfield 2009). Az 4j technologiak
eddig nem latott lehetdségeket biztositanak az élet szinte valamennyi teriiletén,
¢s az egyének az életiiket a képernydk eldtt és a képernydk hasznalataval élik.

A jelenre a halozat mindennapi felhasznalok altal valoban tomegesen elér-
hetd, irhato-olvashato feliilete a képernydcentrikus halozat lett. Ez a rendszer
kulturalis szempontbol is szamos gyokeres valtozast hozott. Az 1990-es évektol
a képernyon megjelent a multimedialis, linkekkel atszott interaktiv szoveg, a
hypertext, amely ,,megkérddjelezte az irashoz vald viszonyunk kizarolagos-
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sagat, amelyet még a konyv elso forradalmatol (a Gutenberg forradalomtol)
orokoltiink” (Barbier—Bertho-Lavenir 2004, 21).

Emlitsiik meg, hogy magyar nyelven 1996-ban jelent meg Sugar Janos szer-
kesztésében, az Artpool gondozasaban az eddigi legfontosabb Gsszefoglalas,
amely a hypertext és multimédia kérdéskorét vizsgalja (Sugar 1996a). Vannevar
Bush, Ted Nelson, George P. Landow, lan Feldman és Chuck Clifton szovegei-
nek magyar nyelvii forditasat ugyancsak Sugar Janos keretezte, aki 4 gondol-
kodas médiuma ciml utészavaban a kovetkezo latomasszerti jovendolést irja:

A realitas egyenesen a totalisan Onreflektiv tarsadalmi kozeg irdnyaba
tart, amelyet a kontrollalhatatlan mennyiségii kommunikacios kapcso-
latok dinamikaja formal. A hypermédium létiink masodik nyilvanossaga
lesz, mintegy megduplazva a valds tarsadalmat. A felhalmozott tudast
kezelni tudo babeli k6zos nyelv utopiaja helyett a testre szabott ,,inter-
fész + globalis adatbazis” valosaga jon el? (Sugar 1996b).

Az online is olvashato rovid kotet ravilagit arra, hogy a bolcsészettudomany
milyen mértékben képes belemeritkezni a technologia vilagaba és hasznositani
annak fejlesztéseit.

A tankdnyvi definicio szerint a hypertext és hypermédia képet, videot és
hangot beadgyazva tartalmazo szovegegységek, amelyek a koztiik 1évo linkeken
a szerkesztok altal meghatarozott vagy tetszéleges sorrendben jarhatok be. Nem
tulzas azt allitani, hogy ,,a hypertext a vilaghalo 1j irasbelisége, a vilaghald
pedig igy egy komplex, nagy mélységli multimedialis rendszerként irhat6 le”.
A linkek jelentik az utvonalakat, a linearitést felvaltjdk az egyéni tanulasi utak
(Hartai et al. 2002, 230).

Az oktatds uj kontextusa

Az online kommunikacios és médiafolyamatok vildgunk alrendszereibe
torténd beépiilésének hatasara kezdték el az elektronikus tanuldsi kérnyezet
bevezetését és mikodtetését az oktatasi intézmények (Molnar 2012; 2014).
A digitalis pedagogia a jelenben a felhdalapu, web 2.0-s online kommunika-
cios és médiaplatformokra, illetve mobilapplikaciokra épiil. Ezen platformok
csoportositasara sokféle lehetdség kinalkozik. Egyarant érvényes megkozelités
az ingyenes vagy fizetds, illetve az egyéni vagy csoportos tanulas alapjan valod
felosztas. Valamennyi lehetséges megkozelitést mérlegelve végil ugy dontot-
tiink, hogy az altaluk bet6ltdtt kommunikacios funkciok alapjan csoportositjuk
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¢és vizsgaljuk az alkalmazasokat, mikdzben bemutatjuk kapcsolodasukat is az
interaktiv szoveg jelenségéhez.

Vizsgaljuk most meg, hogy milyen online kommunikacios eszkozok és
digitalismédia-platformok allnak rendelkezésre a tanarok szamara az oktatas
megszervezésére. A terjedelmi korlatok miatt egyrészt csak az altalunk kiemel-
ten fontosnak tartott jelenségeket vessziik szamba, masrészt pedig nem konk-
rétan megnevezett alkalmazasokat mutatunk be, hanem tipusokat, csoportokat.
Ugy véljiik ugyanis, hogy az elavulas, illetve kozosségek online platformokon
¢és alkalmazasokon keresztiil torténd vandorlasa az egyes alkalmazastipusok
jellemzoit helyezi el6térbe.

Végezetiil pedig ki kell emelniink, hogy nem feledkeztiink meg arrol, hogy
a technikai standard kontextusa csak a kérdés egyik oldala. Az oktatési célok
eléréséhez minden esetben a tanarnak kell a megfeleld eszkozoket és platfor-
mokat kivalasztania, ami tovabbra is a legnehezebb feladat, igy nagymértékben
szlikség van arra, hogy otthonosan mozogjon az interaktiv széveg, az online
kommunikacios formak és a digitalis platformok vilagaban. Ugyancsak fontos,
hogy a tanarnak mar 0j szerepeket is fel kell dltenie, mikdzben — annak elle-
nére, hogy nem feltétleniil nyelvész — ismernie kell a szinkron és aszinkron
kommunikacio jellemzdit, elényeit és hatranyait.

Nadori Gergely és Prievara Tibor, a Tandrblog szerz6i szerint a tanar szerepe
a kommunikacids folyamatok atalakulasanak fiiggvényében valtozik. Bar az
egyiranyu tanar—tanulo interakcid az elsddleges, felsorakozik mellé a peer-to-
peer, vagyis a tanul6—tanulé kommunikacio is. Az interakcio jellege is transzfor-
macion megy keresztiil, a verbalis és szinkron kommunikaciot az osztalyterem
kiterjesztése soran felvaltja az online csatornakon keresztiil folytatott aszinkron.
,»A technika lehetvé teszi, hogy a diak azonnali visszajelzést kapjon a gépére
irasban, vagy akar szoban is, de ehhez a tobbieknek nem kell elhallgatniuk, 6k
folytathatjak tevékenységeiket”. Jellemzdvé valik a modszerek kombindcioja,
a ,.frontalis el6adas, a megbesz¢lés, a parmunka, az egyéni kutatds/feldolgozas”
ugyanazon tanulasi térben jelenik meg (Nadori—Prievara 2018, 3).

Sajat készitesii oktatovideo

A XXI. szazad turbulens technoldgiai és ezzel egyiitt kulturalis és tarsa-
dalmi valtozasokat hozott. Az eszkdzok mérete Osszement, mig a felhaszna-
16k csoportja megndtt. Ennek hatasara a modern médiat meghatarozo feliilrél
iranyitas gyakorlatat felvaltotta a tomegalapu, alulrél épitkezd kultura. A jo
képmindséget biztositd digitalis kamerak, a megfizethet vagy ingyenes szer-
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kesztoszoftverek, a gyors editalasra alkalmas személyi szamitogépek és a széles
sav elterjedésének kovetkeztében barki a professzionalis tartalomkészitok kihi-
voiva valhat. Sziikség volt azonban a vizualis onreprezentaciot timogato, intu-
itiv modon hasznalhatd, szabadon irhat6 platformokra is. Ezek a platformok
web 2.0-s természetiiknél fogva konnyl kezelhetdséget biztositanak. Ezzel
egy idében megsziint a nyomtatott konyv elsébbsége az oktatas folyamataban.

Az online megosztott videdk az aszinkrén kommunikacios platformok sora-
ba tartoznak. Az oktatdévideok az 6ket hordozo platform interaktivitasanak ko-
szonhetden lehetové teszik, hogy a tanulok kommenteléssel hozza tudnak szolni a té-
mahoz, igy dinamikus parbeszédet lehet kezdeményezni tanar s tanulg, illetve
tanul6 és tanulo kozott. A videok alatti kommentekben kibontakozo vitdk gyakran
hasonlé intenzitasuak vagy adott esetben konfrontativabbak, mint az osztalyte-
remben zajlok, ezért fontos a tanar moderatori formaban val6 jelenléte. Egyfajta
visszarendez6désnek lehetiink a tanui, hiszen a vide6 nem nyomta el teljesen a
szoveget, az a multimedialis kornyezetben Gjra visszatalalt az oktatas vilagaba.

Sajat tantargyi blog

Ablog egy bejegyzésekkel periodikusan boviilo és a kdzdsség szamara hozza-
sz6lasi lehetdséget biztositd weboldal, alapvetden szoveg-, illetve hypertextalapt
forma. A blogok tartalma széles horizonton mozog, a személyes, egyéni naplok
mellett reprezentaltak a csoportos véleménynyilvanitast biztosito, tematikus,
hirk6zl6 vagy éppen bizalmas informacidkat nyilvanossagra hozé verziok is.
Blogot egy vagy tobb szerz6 indithat és irhat, jellemz6 torekvés azonban ilyen
esetben, hogy egy weboldalon tobb szerzo altal irt szovegek konvergaljanak
¢s illeszkedjenek a blog egészének stilusahoz, hangneméhez és arculatahoz.
Amennyiben a kulturalis és miivészeti szempontokat vessziik figyelembe, akkor
elmondhatjuk, hogy a blogbejegyzések a kommentekkel egységben alkotnak
mivet. Mivel a narraciot elindit6 alkotd altal 1étrehozott szOvegmennyiség a
népszer( blogok esetében gyakran csak toredéke a hozzaszolasokénak, a blog
a mindennapi felhasznalok prosumerré valasat feltételezi. A blog elterjedésé-
nek kovetkezményeként a vilaghalon végérvényesen megkérddjelezodtek a
szerz0 és az olvasd Roland Barthes (1996) és mas teoretikusok altal korabban
mar kikezdett, rogzitett pozicidi. Ezzel egy idében elmosddtak a magan és a
nyilvanos, a valds és a fiktiv kozti viszonylag merev hatarok is. A kontextus
demokratikus tulajdonsadganak kovetkezményeként pedig a professzionalis
tartalom-1étrehozok és a mindennapi felhasznalok, majd késobb a prosumerek
elvileg azonos médiareprezentaciohoz jutottak. Ez az atstrukturalddas az elb-
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crer

jart, ami a tanarok tantargyi blogja esetében a hierarchia gyengiilését is magaval
vonja. Ahogy a sajat készitésti, videomegosztokra feltoltdtt videok esetében,
ugy a blog kontextusaban is fontos a tanar moderatori formaban valo jelenléte.
Ablog aszinkron kommunikacios forma, azonban gyakori jelenlétet és aktivitast
igényel a tanar részérdl. A posztok rendszeres irasa és a (tanuldi) kozosséggel
vald, kommentek forméjaban torténd intenziv interakci6 a hatékony tanitas és
tanulasi folyamat alapja.

Augmentdaltvalosag-tér

Az infokommunikacios technologia kdrnyezetébe beépiilé augmentalt valo-
sag (augmented reality — AR) a jelenre mar nemcsak az irodalomtudomany, a
kommunikacioelmélet, a médiatudomany, a szemiotika és a vizualis kommuni-
kacid, hanem a neveléstudomany vizsgalati fokuszaba is kertilt. A kiterjesztett
valdsag alapu technoldgia napjainkban torténd elterjedését leginkabb az a tény
segiti, hogy a felhasznalokat kortilveszik, a mindennapjaikba mar beépiiltek az
eszkzok, az okostelefonok, a tabletek és a jatékkonzolok. Ezek az eszkdzok
mar széles savi mobilinternet-elérésre képesek, olyan érzékeldkkel rendelkez-
nek, mint példaul a GPS, a giroszkop és a kamera, emellett nagy felbontast
kijelzokkel felszereltek, igy mar alkalmasak a kiterjesztett valosag technolo-
giajanak élményszerii konstrualasara.

Bar a kiterjesztett valosag alapu alkalmazasok rendkiviil széles skalan mozog-
nak, k6zos jellemzokkel is rendelkeznek. Ezek a k6zos jellemzok: valos idejii-
ek, hordozdjuk a hypertext, digitalis eszk6zok segitségével jelenithetok meg,
markeralaptak, proaktiv felhasznaldi magatartast, interaktivitast igényelnek,
tartalmuk pedig jelentés mértékben a kozdsségi tartalom-létrehozasra alapoz.
Az augmentalt valdsag az oktatasban a szemléltetés terén hoz Gjdonsagot.
A térképek a tanulok okostelefonja segitségével ,életre kelnek”, az emberi
test mitkodését a kijelzon keresztiil lehet megszemlélni 3D-ben, mig a fizikai
¢és kémiai kisérletek sikere mindig biztositott. A tanulok az okoskésziilékeik
segitségével a valos térben ,,jarhatjak korbe” a szemlélni kivant jelenséget.
Az ismeretek elsajatitisa az eldre programozott algoritmusok tdmogatasaval
zajlik (Molnar—Sziits—Bird 2018). Az augmentalt valosag latvanyvilaga rend-
kiviili fokt elmélyiilést biztosit a tanulok szamara, figyelni kell azonban, hogy
megfeleld foglalkozasokat és tevékenységeket kapcsoljon hozzajuk a tanar,
mikdzben a tartalmat rovid szovegegységek formajaban kozvetiti, ellenkezo
esetben a szabadidd eltdltésének modjava transzformalddik az eszkozhasznalat.
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Virtualisvalosag-tér

Azugyancsak 11j valésagmetaforak soraba tartozo virtualis valosag (virtual
reality — VR) nem Osszetévesztendd a virtualis 1éttel. A leegyszertsitett defi-
nicio6 szerint a virtudlis valosag egy szamitogépek altal generalt, materialis
alapot nélkiilozo (de a valosadgot gyakran utdnzé) digitalis latvanyvilag, amely
lehetdséget biztosit a felhasznaloknak a beleélésre, és bizonyos mértékig az
események alakitasara. A virtualis valosagban a képi informacioé teremti meg
a belemertilés latszatat, és ,,egy olyan 101j perceptualis élményt idéz eld, amely
a nézOt interaktiv szereplévé valtoztatja” (Forgo 2011).

A virtualis valosag technologiai elézményei kozé sorolhato centralis perspek-
tivat és a tokéletesitésére szolgalo egyszert eszkozoket (pl. a camera obscurat)
szdmos technikai ujitas kovette, amelyek a ,.,tokéletes szimulaciora, a latotér
egészének kitoltésére, az illuzid felkeltésének radikalis novelésére és az érzéki
észlelés testérzéssé fokozasara torekedtek” (Gyorgy 1995, 38).

A virtualisval6sag-terek szinkron kommunikacios platformnak szamitanak.
Az osztalyterem kiterjesztésének tekinthetdk példaul azok a komoly szamito-
gépes (serious games) jatékok, amelyek szabadon bejarhato vilagaban a tanulo
kreativ formaban tanulhat: kiillonb6z6 anyagok kombinalasaval épithet, kémi-
ai elemekkel kisérletezhet. A VR-kornyezetek magas szintli élményszeriisé-
get biztositanak, és alkotas esetén flow-élményt élnek at benniik a tanulok.
A virtualisvalosag-terekbe vald belépéshez komolyabb technologiai hattér kell,
mint egy blog tanari 1étrehozasahoz vagy tanuloi olvasasahoz, egy vided tana-
ri készitéséhez, megosztasahoz vagy tanuloi befogadasahoz. A tavoli jelenlét
két legfébb technikai dimenzidja az elevenség (vividness) €s az interaktivitas
(Steuer 1992). A virtualis valosag az a digitalis médiaplatform, mely teljesen
eltavolodott a szovegkdzpontisagtol.

Vitaforum

A forum a felhasznalok altal 1étrehozott hypertextualis tartalom elsé olyan
formaja volt, amely elinditott egy visszafordithatatlan folyamatot, amelynek
kovetkeztében a 2000-es évek kozepétdl a kozosségi média és a web 2.0 dimen-
zidjadban nyilt megszolalasi lehetdség barmely felhasznalod szamara. A forumok
altalaban egy adott téma koré szervezddtek, mikozben a felhasznalok iizeneteket
posztolhattak, és egymasnak valaszolhattak. A chatt6l annyiban kiilonboztek,
hogy az lizenetek altalaban nagyobb szovegegységekbdl alltak, és archivalasuk
jelentdsen hosszabb iddtavra tortént, a kommunikacios folyamat pedig nem
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feltételezett szinkronitast. Bizonyos esetekben eléfordult, hogy az iizenetek
csak akkor jelentek meg, ha az adminisztrator jovahagyta Oket, a felhaszna-
16k a szigorubb szerkesztési elveket latva azonban a vilaghaloban a korlatlan
szabadsagot fedezték fel, és a kevésbé moderalt forumok felé indultak el.

A forumok aszinkron kommunikaciés platformok. A jelenség szerkeze-
tét vizsgalva elmondhatjuk, hogy egy vitaforum lehet egyrészt a gutenbergi
hagyomanyt kdvetd, a konyvbeliség kognitiv habitusara épitd hierarchikus
felépitésli, masrészt pedig a vilaghalora jellemz6, linkekkel atszott, nonlinearis
szerkezetll. Az utobbi esetben a felhasznalok mar nem egy egységes narraciot
kovetnek, és idérendi sorrendben valaszolnak, hanem tobb témara reflektalnak,
¢s akar tobb hete feltett kérdésekre is visszatérnek. Valamennyi tipust forum
esetében elmondhatd, hogy az oktatas 01j otthonat az online elérhetd, interaktiv
szoveg jelenti. A vitaforumok a blogok mellett kihasznaljak a hypertextualitas
természetét, a linkek segitségével 11 tartalmi egységeket kapcsolnak sajat irott
korpuszukhoz.

Csevegoprogram

A chat vagy a csevegdprogramok egyazon alkalmazason beliil nyitnak a
felhasznalok kozott szinkron kommunikacios csatornat az internet segitségével,
szoveg vagy video formajaban. Az online kommunikacio természetében jelentds
valtozast hoztak a chatszobak, majd késébb a kdzosségimédia-platformokon
torténd csevegés lehetosége. A 2010-es évek kdzepén az online 6kosziszté-
maban atrendezddés tortént, ugyanis az okostelefonokon futd csevegd chat-
alkalmazasok Osszességeében tobb felhaszndlot szamlaltak, mint a kozosségi
oldalak (Ballve 2015).

A chat szinkrén kommunikacios platform. Eszenyi Réka a nyelvtanitasban
szerephez juto chatrél azt irja, hogy a csevegés olyan dialogus, amely azonnali
valaszt kdvetel meg a kommunikécios folyamatban résztvevoktdl, a diskurzus
tempodjat azonban lassitja az irasos, szoveges interakcio — a gépelés, elénye
viszont, hogy ,,a csevegdk iizenetei a kdzos képernyon jelennek meg, és barmi-
kor Gjra olvashatoak a parbeszéd folyaman” (Eszenyi 2017, 105).

Valos idejii videokonferencia-rendszer

A széles savu internetkapcsolat megjelenésével, illetve a webkamerak elter-
jedésével lehetdveé valt a megfeleld élményszerliséget biztositd valds ideji
videdkonferenciak lebonyolitasa. A modszer eldszor a felsGoktatasban terjedt
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el, majd innen szivargott at a kdzoktatasba. A 2000-es évektdl a tanulok kozti
kollaboraci6 eszkozévé valt a videdkonferencia, amely nem onallo modszer-
tan, hanem a kommunikaciot és interakciot biztositd csatorna. Szemben az
aszinkron platformokkal, bizonyos fokig képes a tarsasagi élményt biztositani
a tanitasi és tanulasi folyamatban résztvevok szamara (Lawson et al. 2010).
A rendszer biztositja a prezentalas lehet0ségét, azonban a személyes térbe
minden mas csatornandl jobban behatol, otthoni munka vagy tanulas esetében
betekintést enged a tanar vagy tanul6 otthoni kérnyezetébe, intim szférajaba,
sajat zart vilagaba. A videokonferencidk mar a képi fordulat sémajara épiilnek,
¢s kiiktatjak az irdsos formaju szoveget a rendszeriikbol.

EIG kozvetités szoveges visszajelzési lehetdséggel

Szinkron kommunikacios platformként funkcionalnak a kozdsségi
videdmegosztok live feedjei. Ezek az €16 kozvetitések limitalt visszajelzési
lehetdségekkel birnak, a nézok a videokdzvetitd ablak mellett vagy alatt irasban
kommunikalhatnak az eléadoval, tehat visszaemelik a szoveget a rendszerbe.
A hibrid megoldas szerepe, hogy csokkentse a technikai bizonytalansagot és
a zajt a csatornaban azaltal, hogy a befogadok latjak a képet, de nem video,
hanem szdveg formajaban kommunikalhatnak az eléadoval.

Online kollaboracios eszkozok

A vilaghalo egyik specifikus, a web 2.0 elofutaraként értelmezhetd jelensége
a 2001-ben sziiletett szoveg-, illetve hypertextalapu — wiki platform, amely a
tudaskezelés gutenbergi hagyomanyban megszokott alkotoi — irdi — sémait irta
at jelentdsen, €s mind komolyabb szerepet kapott a tanulasi €s tanitasi folyama-
tokban. A wikik egy konkrét példaja, a Wikipédia nyomtatott enciklopédiakkal
szembeni egyértelmii elonye a multimedialis tartalma, amely nemcsak a képek
¢és videok belinkelését jelenti, hanem bizonyos szocikkek meghallgathatok is.
Igy példaul a gorog vagy hindu mitologiarél szol6 hangos leiras azért is hasznos,
mert az olvasoé a pontos kiejtésrol is tajékozodhat. Az internet megjelenésével és
elterjedésével gyokeres valtozas tortént az informacidszerzés, -atadas, -tarolas,
-feldolgozas mintazataiban, de az online kdzosségek tagjainak aktivitdsaban
is. Ezen platformok a proaktiv online felhasznaloi részvételre épitenek. Ennek
az aktivitasnak tobb szintje van, a legaktivabb részvétel esetében a tanulok
kozosen hoznak 1étre tartalmat a tanar iranyitasaval a platformon, szdcikkeket
irnak, dokumentumot, elmetérképet vagy kdzos prezentaciot készitenek. Az
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online kollaboracios eszk6zok aszinkron kommunikécios platformok, amelye-
ken nehéz az aktivitas fenntartasa, nehezen kovethetd a részvétel, produktiv
eszkoz, a flow élménye kapcsolodhat hozza.

Digitalis torténetmondas

A digitalis torténetmondast az online szoveg-, hang-, kép- és videdszerkesztok
tamogatjak. Ettol az idGszaktol egyre nagyobb szerephez jut a felhasznalok,
tanarok ¢€s tanulok kozti kollaboracid, ami a k6zds, felhdalapt prezentaciok
vagy dokumentumok Iétrehozasaban is megnyilvanul.

A digitalis torténetmondas (digital storytelling) definicidja viszonylag tag, a
modszer alapdtlete a digitalis eszkoz és interaktiv médiatartalmak segitségével
valo torténetmondas, amelyben a sajat szovegek, képek, videok és hanganyagok
jatszanak kulcsszerepet. Az igy 1étrehozott torténetek témak koré csoportosul-
nak, és az alkotasok gyakran egyéni latasmoddal birnak. A digitalis kdrnyezet
egyik sajatossaga a lerovidiilt figyelem, ennek megfeleléen az igy 1étrehozott
alkotasok is néhany percesek (Rogin 20006).

A digitalis torténetmondas aszinkron platform, amelyen a tartalmat a tanulok
egyediil vagy csoportosan hozhatjak létre. Abban kiilonbozik példaul az altala-
nos kollaborativ platformoktol, hogy a kdrnyezetében Iétrehozott alkotasnak a
nyomtatott szoveg vilagat jellemz6 narracioval kell birnia. Mig a digital story-
telling kezdetben sajat digitalis eszk6zok segitségével tortént, a jelenben az online-
alapu, konnyen irhato web 2.0-s platformok biztositjak az alkotas és megismer-
tetés terepét. Az online kontextus szabadon irhat6 platformjai atalakitjak nem
csupan a hagyomanyos torténetmondas technologiai, de narrativ kereteit is.

Online faliujsag

Az online falitijsagok lehet6veé teszik a felhasznaloknak, hogy sajat, interak-
tiv szovegalapu tablakat hozzanak 1étre, és mas felhasznalokat is meghivjanak
azok szerkesztésére. A feltoltott tartalmakat a web 2.0 szabdlyai alapjan fel lehet
cimkézni, és tanulora szabott feladatokat rendelni hozzajuk. Mind az oktatasban,
mind az oktatdsszervezésben fontos szerepet jatszanak az online faliujsagok.

Az online faliijsag aszinkron kommunikacios platform. A cimkézés mellett a
web 2.0 kdrnyezetében mar megismert funkciok koziil a kommentelés, linkelés,
vagy éppen remixelés mind elérhetdk a kontextusaban. Az online falitijsago-
kon a tanar szerepe egyszerre moderatori és kuratori, a tartalmak rendezésében,
szerkesztésében, véleményezésében jelennek meg a feladatai.
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Osszefoglalds helyett tovabbi vizsgalati horizontok

Osszefoglalas helyett térjiink ki arra, hogy a szoveg, a kép, a video és a
hang 0sszefonodasa az online kommunikacios csatorndk ¢és a digitalismédia-
platformok, illetve a képernyd vilagaban milyen tovabbi vizsgalati horizontot
tarnak elénk.

Koltay Tibor olvasatdban a hypertextre épiil6 digitalis irastudas egyszerre
jelenti a képerny6 kdrnyezetében zajlo értd olvasast, illetve az igy megszerzett
informaciok kritikus feldolgozasat, de az 1j irastudas része az egyéni infor-
maciokeresési stratégia kialakitasa, illetve a forrasok kritikus kezelése is. Az
irastudas keretei igy kiszélesedtek, és egyszerre dlelik fel a kulturalis és tech-
nologiai ismereteket. Koltay ennek kapcsan utal a kutatok aggodalmaira is,
hogy ,,ugy latjak, hogy az az olvasasi stilus, amelyet a hal6zaton propagalnak,
¢s amely a hatékonysagot és az azonnalisagot minden mas jellemzd elé helyezi,
meggyengitheti a mélyrehato olvasas képességét. Ez a képesség akkor fejlodott
ki, amikor a konyvnyomtatasnak kdszonhetden mindennapossa valt a hosszu
¢és Osszetett miivek elérhetdsége” (Koltay 2011).

Komenczi Bertalan (2014) szerint a képerny6 a konyv oldalaihoz hason-
l6an kiilsé emlékezeti mez6, azonban immar mélységgel rendelkezik. Ebben
a mélységben létezik a digitalis rogzitett, adatbazisokban tarolt, jellegzetes
dinamikaval bird és a hypertext logikdja alapjan linkekkel egységes haldzatba
kapcsolt tartalom. Ezen tartalmat a képernyd interfésze jeleniti meg a felhasz-
nalo6 adatbazissal torténd interakcidja soran.

Végiil pedig emlitsiik meg, hogy Beke Otto értelmezésében a konyv stati-
kussaga nyugalmat kelt, ez a nyugalom pedig a szemantikai és strukturalis
allandosag képét vetiti. ,,Onmaga azonban a knyvbe, a nyomtatvanyba, annak
strukturajaba és anyagisagaba van kodolva, vagyis nem a miibe, amely a hordo-
z0kozegtol fiiggetleniil nem is létezik” (Beke 2017).
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HYPERTEXT, ONLINE COMMUNICATION CHANNELS
AND DIGITAL MEDIA PLATFORMS AS ANEW HOME
OF EDUCATION

The digital turn in pedagogy is based on both a communication and a text-centric
revolution. This paper summarizes how an interactive text gives a new home to
education. It, obeys the laws of the new networks, is inherently convergent, combines
image, video, and sound while supports not only interactivity but also co-creation,
and thus the user becomes a creator of content, that is, a prosumer. As a result of the
integration of online communication and media processes into the subsystems of
our world, educational institutions have begun to introduce and operate e-learning
environments. Digital pedagogy is currently based on cloud-based, web 2.0 online
communication and media platforms, and mobile applications. There are many ways
to categorize these platforms. A valid approach is to divide based on access or the
number of participants in learning. Considering all possible approaches, the author
finally decided to group and examine the applications based on the communication
functions they perform, while also addressing their elements based on hypertextuality.
Keywords: text, hypertext, digital pedagogy, online communication, digital media

HIPERTEKST, ONLAJN KOMUNIKACIJSKE FORME
I DIGITALNE MEDIJSKE PLATFORME KAO NOVI DOM
ZA OBRAZOVANIE

Digitalna transformacija u pedagogiji zasniva se i na komunikacijskoj i tekstualnoj
revoluciji. Medutim, kao Sto ¢emo videti, interaktivni tekst, koji daje novi podsticaj
obrazovanju, postuje zakone novog mreznog doba, inherentno je konvergentan,
spaja sliku, video i zvuk, istovremeno pozivajuéi ne samo na interaktivnost ve¢ i
na stvaranje. Na taj nacin on postaje kreator sadrzaja, odnosno njegov ko-stvaralac
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(engl. prosumer). Kao rezultat integracije onlajn komunikacijskih i medijskih procesa
u podsisteme naseg sveta, obrazovne institucije su pocele da uvode i upravljaju
okruzenjem za e-learning. U studiji se analizira, kako se digitalna pedagogija trenutno
zasniva na internetskoj komunikaciji, na digitalnim medijskim platformama, i na
veb 2.0 i mobilnim aplikacijama. Postoji mnogo nacina za grupisanje ovih platfor-
mi. Vazeci pristup je podela na osnovu besplatnog ucenja ili ucenja pojedinaca, ili
grupa. Uzimajuéi u obzir sve moguce pristupe, autor je odlucio da grupise i ispita
forme na osnovu komunikacijskih funkcija koje obavljaju, istovremeno se baveci i
njihovim elementima zasnovanim na hipertekstualnosti.

Kljucne reci: tekst, hipertekst, digitalna pedagogija, onlajn komunikacija, digitalni
mediji
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